Spanish Math, Grade 3 (IMRA25)

Subject: Mathematics
Grade: 03
Expectations: 53
Breakouts: 233

(@) Introduction.

Introduccion.

1.

El deseo de alcanzar una excelencia educativa es la fuerza que impulsa al curriculo Conocimientos y Destrezas Esenciales de
Texas para matematicas, el cual esta guiado por los estandares de preparacidn para la universidad o para una carrera
técnica o vocacional. A través de la inclusion de la estadistica, la probabilidad y las finanzas, y enfocandose al mismo tiempo
en el pensamiento computacional, en el dominio matematico y en una sélida comprension, Texas sera el lider en la
educacion de las matematicas y preparara a todos sus estudiantes para los retos que enfrentaran en el siglo XXI.

Los estandares de procesos describen los métodos en los cuales se espera que los estudiantes hagan conexiones con el
contenido. La ubicacién de los estandares de procesos al principio de los conocimientos y destrezas de cada grado y curso
es intencional. Los estandares de procesos entrelazan los otros conocimientos y destrezas para que los estudiantes puedan
tener éxito al resolver problemas y puedan utilizar las matematicas eficiente y eficazmente en la vida diaria. Los estandares
de procesos estan integrados en cada grado y en cada curso. Cuando sea posible, los estudiantes aplicaran las matematicas
a los problemas que surgen en la vida diaria, la sociedad y el trabajo. Los estudiantes utilizaran un modelo de resolucion de
problemas que incorpora el andlisis de informacion dada, la formulacién de un plan o estrategia, la determinacién de una
solucidn, la justificacion de la solucién y la evaluacién del proceso de resolucion de problemas, asi como lo razonable de la
solucidn. Los estudiantes seleccionaran herramientas apropiadas, tales como objetos reales, manipulativos, algoritmos,
papel y lapiz, ademas de tecnologia y técnicas, tales como el calculo mental, la estimacion, el sentido numérico y la
generalizacion y abstraccion, para resolver problemas. Los estudiantes comunicardn eficazmente ideas matematicas y su
razonamiento, ademas de las implicaciones de éstos utilizando multiples representaciones, tales como simbolos,
diagramas, graficas, programas de computadora y el lenguaje comun. Los estudiantes utilizardn relaciones matematicas
para generar soluciones y hacer conexiones, asi como predicciones. Los estudiantes analizaran relaciones matematicas para
conectar y comunicar ideas matematicas. Los estudiantes mostraran, explicaran o justificaran ideas y razonamientos
matematicos utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita.

Para que los estudiantes lleguen a dominar las matematicas, tendran que desarrollar un sélido sentido numérico. El reporte
del National Research Council, “Adding It Up,” define el dominio de los procedimientos como “la destreza de poder realizar
procedimientos de manera flexible, precisa, eficiente y apropiada”. Mientras los estudiantes desarrollan el dominio de los
procedimientos, también tienen que reconocer que la verdadera resolucidn de problemas puede tomar tiempo, esfuerzo y
perseverancia. Se espera que los estudiantes en tercer grado realicen su trabajo sin el uso de calculadoras.

Las areas de enfoque principal en tercer grado incluyen valor de posicidn, operaciones con nimeros enteros y comprension
de unidades fraccionarias. Estas areas de enfoque estan apoyadas en las areas de las matematicas de nimeros y
operaciones, razonamiento algebraico, geometria y medicidn, y andlisis de datos. En los grados de tercero a quinto, el
conjunto de numeros se limita a nUmeros racionales positivos. En nimeros y operaciones, los estudiantes se enfocaran en
aplicar el valor de posicién, en comparar y ordenar nimeros enteros, conectar la multiplicacion y la divisidon, y en
comprender y representar fracciones como numeros y fracciones equivalentes. En razonamiento algebraico, los estudiantes
utilizaran multiples representaciones de problemas de matematicas, determinaran valores desconocidos en oraciones
numeéricas y representaran relaciones de la vida diaria utilizando pares de nUmeros en una tabla y en descripciones
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verbales. En geometria y medicion, los estudiantes identificaran y clasificardn figuras de dos dimensiones segun sus
atributos comunes, descompondrdn figuras compuestas formadas por rectangulos para determinar el area, determinaran el
perimetro de poligonos, resolveran problemas relacionados con el tiempo y mediran el volumen liquido (la capacidad) o
peso. En andlisis de datos, los estudiantes representaran e interpretaran datos.

5. Los enunciados que contienen las palabras “incluyendo” o “que incluyan” se refieren a destrezas que deben dominarse,
mientras que los que contienen las frases “como”, “tal(es) como” o “por ejemplo” se presentan como opciones posibles.

(b) Knowledge and Skills Statements

(1) Estandares de procesos matematicos. El estudiante utiliza procesos matematicos para adquirir y demostrar comprensién
matematica. Se espera que el estudiante:

(A) aplique las matematicas a los problemas que surgen en la vida diaria, la sociedad y el trabajo;
(i) aplique las matematicas a los problemas que surgen en la vida diaria
(ii) aplique las matematicas a los problemas que surgen en la la sociedad
(iii) aplique las matematicas a los problemas que surgen en el trabajo

(B) utilice un modelo de resolucion de problemas que incorpora el andlisis de informacidn dada, la formulacién de un
plan o estrategia, la determinacion de una solucidn, la justificacidn de la solucién y la evaluacién del proceso de
resolucion de problemas, asi como lo razonable de la solucidn;

(i) utilice un modelo de resolucion de problemas que incorpora el analisis de informacion dada, la
formulacidn de un plan o estrategia, la determinacidn de una solucién, la justificacion de la solucién y la
evaluacion del proceso de resolucion de problemas

(ii) utilice un modelo de resolucion de problemas que incorpora el analisis de informacion dada, la
formulacidn de un plan o estrategia, la determinacidn de una solucién, la justificacion de la solucion, asi
como lo razonable de la solucidn

(C) seleccione herramientas cuando sean apropiadas, incluyendo objetos reales, manipulativos, papel y lapiz, y
tecnologia, ademas de técnicas cuando sean apropiadas, incluyendo el calculo mental, la estimacidn y el sentido
numeérico, para resolver problemas;

(i) seleccione herramientas cuando sean apropiadas, incluyendo manipulativos para resolver problemas
(ii) seleccione herramientas cuando sean apropiadas, incluyendo manipulativos para resolver problemas
(iii) seleccione herramientas cuando sean apropiadas, incluyendo papel y lapiz para resolver problemas
(iv) seleccione herramientas cuando sean apropiadas, incluyendo tecnologia para resolver problemas
(v) seleccione técnicas cuando sean apropiadas, incluyendo el calculo mental para resolver problemas
(vi) seleccione técnicas cuando sean apropiadas, incluyendo la estimacion para resolver problemas

(vii) seleccione técnicas cuando sean apropiadas, incluyendo el sentido numérico, para resolver problemas

(D) comunique ideas matematicas, su razonamiento y sus implicaciones utilizando multiples representaciones cuando
sean apropiadas, incluyendo simbolos, diagramas, graficas y el lenguaje comun;

(i) comunique ideas matematicas utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas, incluyendo
simbolos
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(ii)

(iii)

(vi)

(vii)

(viii)

(ix)

(x)

(xi)

(xii)

(xiii)

(xiv)

(xv)

(xvi)

comunique ideas matematicas utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas, incluyendo

diagramas

comunique ideas matematicas utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas, incluyendo

graficas

comunique ideas matematicas utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas, incluyendo

el lenguaje comun

comunique razonamiento matematicas utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas,
incluyendo simbolos

comunique razonamiento matematicas utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas,
incluyendo diagramas

comunique razonamiento matematicas utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas,
incluyendo graficas

comunique razonamiento matematicas utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas,
incluyendo el lenguaje comun

comunique las implicaciones [de las ideas matematicas] utilizando multiples representaciones cuando
sean apropiadas, incluyendo simbolos

comunique las implicaciones [de las ideas matematicas] utilizando multiples representaciones cuando
sean apropiadas, incluyendo diagramas

comunique las implicaciones [de las ideas matematicas] utilizando multiples representaciones cuando
sean apropiadas, incluyendo graficas

comunique las implicaciones [de las ideas matemadticas] utilizando multiples representaciones cuando
sean apropiadas, incluyendo el lenguaje comun

comunique las implicaciones [de las razonamiento matematicas] utilizando multiples representaciones
cuando sean apropiadas, incluyendo simbolos

comunique las implicaciones [de las razonamiento matematicas] utilizando multiples representaciones
cuando sean apropiadas, incluyendo diagramas

comunique las implicaciones [de las razonamiento matematicas] utilizando multiples representaciones
cuando sean apropiadas, incluyendo graficas

comunique las implicaciones [de las razonamiento matematicas] utilizando multiples representaciones
cuando sean apropiadas, incluyendo el lenguaje comun

(E) generey utilice representaciones para organizar, anotar y comunicar ideas matematicas;

(i)
(ii)
(iii)
(iv)
(v)
(vi)

genere representaciones para organizar ideas matematicas
utilice representaciones para organizar ideas matematicas
genere representaciones para anotar ideas matematicas
utilice representaciones para anotar ideas matematicas
genere representaciones para comunicar ideas matematicas

utilice representaciones para comunicar ideas matematicas
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(F) analice relaciones matematicas para conectar y comunicar ideas matematicas; y
(i) analice relaciones matematicas para conectar ideas matematicas
(ii) analice relaciones matematicas para comunicar ideas matematicas

(G) muestre, explique vy justifique ideas y argumentos matematicos utilizando lenguaje matematico preciso en forma
verbal o escrita.

(i) muestre ideas matematicas utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita

(ii) muestre argumentos matematicos utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita
(iii) explique ideas matematicas utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita
(iv) explique argumentos matematicos utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita
(v) justifique ideas matematicas utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita
(vi) justifique argumentos matematicos utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita

(2) Numeros y operaciones. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para representar y comparar
numeros enteros, asi como para comprender las relaciones en cuanto al valor de posicidn. Se espera que el estudiante:

(A) compongay descomponga nimeros hasta el 100,000 como la suma de tantas decenas de millar, tantos millares,
tantas centenas, tantas decenas y tantas unidades utilizando objetos, modelos pictéricos y nimeros, incluyendo la
notacién desarrollada segun sea apropiado;

(i) componga numeros hasta el 100,000 como la suma de tantas decenas de millar, tantos millares, tantas
centenas, tantas decenas y tantas unidades utilizando objetos

(ii) componga numeros hasta el 100,000 como la suma de tantas decenas de millar, tantos millares, tantas
centenas, tantas decenas y tantas unidades utilizando modelos pictéricos

(iii) componga numeros hasta el 100,000 como la suma de tantas decenas de millar, tantos millares, tantas
centenas, tantas decenas y tantas unidades incluyendo la notacién desarrollada segin sea apropiado

(iv) descomponga numeros hasta el 100,000 como la suma de tantas decenas de millar, tantos millares, tantas
centenas, tantas decenas y tantas unidades utilizando objetos

(v) descomponga numeros hasta el 100,000 como la suma de tantas decenas de millar, tantos millares, tantas
centenas, tantas decenas y tantas unidades utilizando modelos pictéricos

(vi) descomponga numeros hasta el 100,000 como la suma de tantas decenas de millar, tantos millares, tantas
centenas, tantas decenas y tantas unidades incluyendo la notacién desarrollada segln sea apropiado

(B) describa relaciones matematicas encontradas en el sistema de numeracion de base 10 o sistema decimal hasta la
posicidn de las centenas de millar;

(i) describa relaciones matematicas encontradas en el sistema de numeracion de base 10 o sistema decimal
hasta la posicién de las centenas de millar

(C) represente un nimero en una recta numérica cuando esta entre dos multiplos consecutivos de 10, 100, 1,000 6
10,000, y utilice palabras para describir el tamafio relativo de nimeros al redondear nimeros enteros; y

(i) represente un nimero en una recta numérica cuando esta entre dos multiplos consecutivos de 10, 100,
1,000 6 10,000
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(ii)

(D) compare y ordene nimeros enteros hasta el 100,000 y represente comparaciones utilizando los simbolos >, <0 =.

(i)
(if)
(iii)

(3) Numeros y operaciones. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para representar y explicar unidades

utilice palabras para describir el tamanio relativo de nimeros al redondear niUmeros enteros

compare nimeros enteros hasta el 100,000
ordene nimeros enteros hasta el 100,000

represente comparaciones utilizando los simbolos >, <0 =

fraccionarias. Se espera que el estudiante:

(A) represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 2, 3,4, 6y 8

utilizando objetos concretos y modelos pictdricos, incluyendo diagramas de tiras y rectas numeéricas;

(i)

(ii)

(iii)

(iv)

(v)

(vi)

(vii)

(viii)

(ix)

(x)

(xi)

(xii)

(xiii)

(xiv)

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 2
utilizando objetos concretos

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 3
utilizando objetos concretos

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 4
utilizando objetos concretos

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 6
utilizando objetos concretos

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 8
utilizando objetos concretos

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de
2,utilizando modelos pictdricos, incluyendo diagramas de tiras

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 3
utilizando objetos pictdricos, incluyendo diagramas

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 4
utilizando modelos pictdricos, incluyendo diagramas

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 6
utilizando modelos pictdricos, incluyendo diagramas

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 8
utilizando modelos pictéricos, incluyendo diagramas

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 2
utilizando o modelos pictdricos, incluyendo rectas numéricas

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 3
utilizando modelos pictéricos, incluyendo rectas numéricas

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 4
utilizando modelos pictéricos, incluyendo rectas numéricas

represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 6
utilizando modelos pictdricos, incluyendo rectas numéricas
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(xv) represente fracciones mayores que cero y menores que o iguales a uno con denominadores de 8
utilizando modelos pictdricos, incluyendo rectas numéricas

(B) determine la fraccion correspondiente mayor que cero y menor que o igual a uno con denominadores de 2, 3, 4, 6
y 8 cuando se da un punto especifico en una recta numeérica;

(i) determine la fraccion correspondiente mayor que cero y menor que o igual a uno con [un] denominador
de 2 cuando se da un punto especifico en una recta numérica

(ii) determine la fraccidon correspondiente mayor que cero y menor que o igual a uno con [un] denominador
de 3 cuando se da un punto especifico en una reca numérica

(iii) determine la fraccidén correspondiente mayor que cero y menor que o igual a uno con [un] denominador
de 4 cuando se da un punto especifico en una recta numérica

(iv) determine la fraccidén correspondiente mayor que cero y menor que o igual a uno con [un] denominador
de 6 cuando se da un punto especifico en una recta numérica

(v) determine la fraccidén correspondiente mayor que cero y menor que o igual a uno con [un] denominador
de 8 cuando se da un punto especifico en una recta numérica

(C) explique que la unidad fraccionaria 1/b representa la cantidad formada por una parte de un entero que ha sido
dividido en b partes iguales donde b es un nimero entero diferente de cero;

(i) explique que la unidad fraccionaria 1/b representa la cantidad formada por ~ una parte de un entero
que ha sido dividido en b partes iguales donde b es un nimero entero diferente de cero

(D) compongay descomponga una fraccidn a/b con un numerador mayor que cero y menor que o igual a b como la
suma de las partes 1/b;

(i) componga una fraccion a/b con un numerador mayor que cero y menor que o igual a b como la suma de
las partes 1/b

(ii) descomponga una fraccién a/b con un numerador mayor que cero y menor que o igual a b como la suma
de las partes 1/b

(E) resuelva problemas que involucran la division de un objeto o un conjunto de objetos entre dos o mas individuos
utilizando ilustraciones de fracciones con denominadores de 2,3, 4,6y 8;

(i) resuelva problemas que involucran la divisién de un objeto o un conjunto de objetos entre dos o mas
individuos utilizando ilustraciones de fracciones con denominadores de 2

(ii) resuelva problemas que involucran la divisidn de un objeto o un conjunto de objetos entre dos o mas
individuos utilizando ilustraciones de fracciones con denominadores de 3

(iii) resuelva problemas que involucran la divisidn de un objeto o un conjunto de objetos entre dos o mas
individuos utilizando ilustraciones de fracciones con denominadores de 4

(iv) resuelva problemas que involucran la division de un objeto o un conjunto de objetos entre dos o mas
individuos utilizando ilustraciones de fracciones con denominadores de 6

(v) resuelva problemas que involucran la division de un objeto o un conjunto de objetos entre dos o mas
individuos utilizando ilustraciones de fracciones con denominadores de 8
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(F) represente fracciones equivalentes con denominadores de 2, 3, 4, 6 y 8 utilizando una variedad de objetos y
modelos pictdricos, incluyendo rectas numeéricas;

(i) represente fracciones equivalentes con denominadores de 2 utilizando una variedad de objetos
(ii) represente fracciones equivalentes con denominadores de 3 utilizando una variedad de objetos
(iii) represente fracciones equivalentes con denominadores de 4 utilizando una variedad de objetos
(iv) represente fracciones equivalentes con denominadores de 6 utilizando una variedad de objetos
(v) represente fracciones equivalentes con denominadores de 8 utilizando una variedad de objetos

(vi) represente fracciones equivalentes con denominadores de 2 utilizando una variedad de modelos
pictdricos, incluyendo rectas numéricas

(vii) represente fracciones equivalentes con denominadores de 3 utilizando una variedad de modelos
pictdricos, incluyendo rectas numéricas

(viii) represente fracciones equivalentes con denominadores de 4 utilizando una variedad de modelos
pictdricos, incluyendo rectas numéricas

(ix) represente fracciones equivalentes con denominadores de 6 utilizando una variedad de modelos
pictdricos, incluyendo rectas numéricas

(x) represente fracciones equivalentes con denominadores de 8 utilizando una variedad de modelos
pictdricos, incluyendo rectas numéricas

(G) explique que dos fracciones son equivalentes si y sélo si ambas fracciones son representadas por el mismo punto
en una recta numérica o representan la misma porcién de un entero del mismo tamafio usando un modelo de

area;y

(i) explique que dos fracciones son equivalentes si y sélo si ambas fracciones son representadas por el
mismo punto en una recta numérica o representan la misma porcion de un entero del mismo tamafio
usando un modelo de 4rea

(H) compare dos fracciones con el mismo numerador o denominador en problemas al razonar acerca de sus tamafios y
al justificar la conclusion por medio de simbolos, palabras, objetos y modelos pictdricos.

(i) compare dos fracciones con el mismo numerador o denominador en problemas al razonar acerca de sus
tamafios y al justificar la conclusion por medio de simbolos

(ii) compare dos fracciones con el mismo numerador o denominador en problemas al razonar acerca de sus
tamafios y al justificar la conclusion por medio de palabras

(iii) compare dos fracciones con el mismo numerador o denominador en problemas al razonar acerca de sus
tamafios y al justificar la conclusion por medio de objetos

(iv) compare dos fracciones con el mismo numerador o denominador en problemas al razonar acerca de sus
tamafios y al justificar la conclusion por medio de modelos pictéricos
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(4) Ndameros y operaciones. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para desarrollar y utilizar estrategias y

métodos para hacer cdlculos con nimeros enteros que le permitan resolver problemas con eficiencia y precisidn. Se espera

que el estudiante:

(A) resuelva con facilidad problemas de un paso y de dos pasos utilizando la suma y la resta hasta el 1,000 por medio

de estrategias basadas en el valor de posicidn, en las propiedades de las operaciones y en la relacién entre la suma

y la resta;

(i)

(iii)

(iv)

(v)

(vi)

(vii)

(viii)

(ix)

(x)

(xi)

(xii)

(xiii)

(xiv)

(xv)

resuelva con facilidad problemas de un paso utilizando la suma hasta el 1,000 por medio de estrategias
basadas en el valor de posicion

resuelva con facilidad problemas de un paso utilizando la suma hasta el 1,000 por medio de estrategias
basadas en las propiedades de las operaciones

resuelva con facilidad problemas de un paso utilizando la suma hasta el 1,000 por medio de estrategias
basadas en la relacién entre la suma y la resta

resuelva con facilidad problemas de un paso utilizando la resta hasta el 1,000 por medio de estrategias
basadas en el valor de posicion

resuelva con facilidad problemas de un paso utilizando la resta hasta el 1,000 por medio de estrategias
basadas en las propiedades de las operaciones

resuelva con facilidad problemas de un paso utilizando la resta hasta el 1,000 por medio de estrategias en
la relacidn entre la sumay la resta

resuelva con facilidad problemas de dos pasos utilizando la suma hasta el 1,000 por medio de
estrategias basadas en el valor de posicidn

resuelva con facilidad problemas de dos pasos utilizando la suma hasta el 1,000 por medio de estrategias
basadas en las propiedades de las operaciones

resuelva con facilidad problemas de dos pasos utilizando la suma hasta el 1,000 por medio de estrategias
basadas en la relacién entre la suma y la resta

resuelva con facilidad problemas de dos pasos utilizando la resta hasta el 1,000 por medio de estrategias
basadas en el valor de posicidn

resuelva con facilidad problemas de dos pasos utilizando la resta hasta el 1,000 por medio de estrategias
basadas en las propiedades de las operaciones

resuelva con facilidad problemas de dos pasos utilizando la resta hasta el 1,000 por medio de estrategias
basadas en la relacién entre la suma y la resta

resuelva con facilidad problemas de dos pasos utilizando la suma y la resta hasta el 1,000 por medio de
estrategias basadas en el valor de posicidon

resuelva con facilidad problemas de dos pasos utilizando la suma y la resta hasta el 1,000 por medio de
estrategias basadas en las propiedades de las operaciones

resuelva con facilidad problemas de dos pasos utilizando la suma y la resta hasta el 1,000 por medio de
estrategias basadas en la relacién entre la suma y la resta
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(B) redondee a la decena o a la centena mas cercana, o utilice nimeros compatibles para estimar soluciones de
problemas de suma y resta;

(i) redondee a la decena 6 a la centena mas cercana, o utilice nUmeros compatibles para estimar soluciones
de problemas de suma

(ii) redondee a la decena 6 a la centena mas cercana, o utilice nUmeros compatibles para estimar soluciones
de problemas de resta

(C) determine el valor de una coleccion de monedas vy billetes;
(i) determine el valor de una colecciéon de monedas
(ii) determine el valor de una coleccion de billetes
(iii) determine el valor de una coleccion de monedas y billetes

(D) determine el nUmero total de objetos cuando grupos de objetos del mismo tamafio se combinan o se ponen en
matrices o arreglos hasta de 10 por 10;

(i) determine el nimero total de objetos cuando grupos de objetos del mismo tamafio se combinan o se
ponen en matrices o arreglos hasta de 10 por 10

(E) represente las tablas de multiplicacion utilizando diferentes métodos, como la suma repetida, grupos del mismo
tamafiio, matrices o arreglos, modelos de area, saltos iguales en una recta numérica y el conteo saltandose
numeros;

(i) represente las tablas de multiplicacién utilizando diferentes métodos

(F) recuerde las tablas de multiplicar hasta 10 por 10 de forma automatica y recuerde las relaciones correspondientes
en la division;

(i) recuerde las tablas de multiplicar hasta 10 por 10 de forma automatica
(ii) recuerde las relaciones correspondientes en la division

(G) utilice estrategias y algoritmos, incluyendo el algoritmo normal, para multiplicar un nimero de dos digitos por un
numero de un digito. Las estrategias pueden incluir el cadlculo mental, los productos parciales y las propiedades
conmutativa, asociativa y distributiva;

(i) utilice estrategias para multiplicar un nimero de dos digitos por un nimero de un digito

(ii) utilice algoritmos y algoritmo normal, para multiplicar un nimero de dos digitos por un nimero de un
digito

(H) determine el nUmero de objetos en cada grupo cuando un conjunto de objetos se divide en partes iguales o un
conjunto de objetos se comparte equitativamente;

(i) determine el nimero de objetos en cada grupo cuando un conjunto de objetos se divide en partes iguales
0 un conjunto de objetos se comparte equitativamente

(1) determine si un nimero es par o impar utilizando las reglas de divisibilidad;
(i) determine si un nimero es par o impar utilizando las reglas de divisibilidad
(J) determine un cociente utilizando la relacién entre la multiplicacion y la divisién; y

(i) determine un cociente utilizando la relacidn entre la multiplicacién y la division
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(K) resuelva problemas de un paso y de dos pasos que involucran multiplicacién y divisidn hasta el 100 utilizando

estrategias basadas en objetos, en modelos pictdricos, incluyendo matrices o modelos rectangulares, modelos de

areay grupos iguales, en las propiedades de las operaciones o al recordar las tablas de multiplicacién.

(i)

(ii)

(iii)

(v)

resuelva problemas de un paso que involucran multiplicacién hasta el 100 utilizando estrategias basadas
en objetos,en modelos pictéricos, incluyendo matrices o modelos rectangulares, modelos de dreay
grupos iguales, en las propiedades de las operaciones o al recordar las tablas de multiplicacion

resuelva problemas de un paso que involucran division hasta el 100 utilizando estrategias basadas en
objetos, en modelos pictoricos, incluyendo matrices o modelos rectangulares, modelos de area y grupos
iguales, en las propiedades de las operaciones o al recordar las tablas de multiplicacion

resuelva problemas de dos pasos que involucran multiplicacidn hasta el 100 utilizando estrategias basadas
en objetos, en modelos pictdricos, incluyendo matrices o modelos rectangulares, modelos de areay
grupos iguales, en las propiedades de las operaciones o al recordar las tablas de multiplicacion

resuelva problemas de dos pasos que involucran divisidn hasta el 100 utilizando estrategias basadas en
objetos, en modelos pictoricos, incluyendo matrices o modelos rectangulares, modelos de area y grupos
iguales, en las propiedades de las operaciones o al recordar las tablas de multiplicacion

resuelva problemas de dos pasos que involucran multiplicacidn y division hasta el 100 utilizando
estrategias basadas en objetos, en modelos pictdricos, incluyendo matrices o modelos rectangulares,
modelos de drea y grupos iguales, en las propiedades de las operaciones o al recordar las tablas de
multiplicacién

(5) Razonamiento algebraico. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para analizar y crear patrones y

relaciones. Se espera que el estudiante:

(A) represente problemas de un paso y de dos pasos que involucran suma y resta de niUmeros enteros hasta el 1,000

utilizando modelos pictdricos, rectas numéricas y ecuaciones;

(i)

(ii)

(iii)

(iv)

(v)

(vi)

(vii)

(viii)

represente problemas de un paso que involucran suma de numeros enteros hasta el 1,000 utilizando
modelos pictdricos

represente problemas de un paso que involucran suma de numeros enteros hasta el 1,000 utilizando
rectas numeéricas

represente problemas de un paso que involucran suma de numeros enteros hasta el 1,000 utilizando
ecuaciones

represente problemas de un paso que involucran resta de nimeros enteros hasta el 1,000 utilizando
modelos pictdricos

represente problemas de un paso que involucran resta de nimeros enteros hasta el 1,000 utilizando
rectas numéricas

represente problemas de un paso que involucran resta de nimeros enteros hasta el 1,000 utilizando
ecuaciones

represente problemas de dos pasos que involucran suma de nimeros enteros hasta el 1,000 utilizando
modelos pictdricos

represente problemas de dos pasos que involucran suma de nimeros enteros hasta el 1,000 utilizando
rectas numéricas
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(ix)

(x)

(xi)

(xii)

(xiii)

(xiv)

(xv)

represente problemas de dos pasos que involucran suma de nimeros enteros hasta el 1,000 utilizando
ecuaciones

represente problemas de dos pasos que involucran resta de nimeros enteros hasta el 1,000 utilizando
modelos pictdricos

represente problemas de dos pasos que involucran resta de nimeros enteros hasta el 1,000 utilizando
rectas numeéricas

represente problemas de dos pasos que involucran resta de nimeros enteros hasta el 1,000 utilizando
ecuaciones

represente problemas de dos pasos que involucran suma y resta de numeros enteros hasta el 1,000
utilizando modelos pictéricos

represente problemas de dos pasos que involucran suma y resta de nimeros enteros hasta el 1,000
utilizando rectas numéricas

represente problemas de dos pasos que involucran suma y resta de nimeros enteros hasta el 1,000
utilizando ecuaciones

(B) representey resuelva problemas de un paso y de dos pasos de multiplicacién y divisidon hasta el 100 utilizando

matrices o arreglos, diagramas de tiras y ecuaciones;

(i)
(ii)
(iii)
(iv)
(v)
(vi)
(vii)
(viii)
(ix)
(x)
(xi)

represente problemas de un paso de multiplicacidn hasta el 100 utilizando matrices o arreglos
represente problemas de un paso de multiplicacién hasta el 100 utilizando diagramas de tiras
represente problemas de un paso de multiplicacion hasta el 100 utilizando ecuaciones
represente problemas de un paso de division hasta el 100 utilizando matrices o arreglos
represente problemas de un paso de divisidn hasta el 100 utilizando diagramas de tiras
represente problemas de un paso de divisidn hasta el 100 utilizando ecuaciones

represente problemas de dos pasos de multiplicacion hasta el 100 utilizando matrices o arreglos
represente problemas de dos pasos de multiplicacién hasta el 100 utilizando diagramas de tiras
represente problemas de dos pasos de multiplicacion hasta el 100 utilizando ecuaciones
represente problemas de dos pasos de divisién hasta el 100 utilizando matrices o arreglos
represente problemas de dos pasos de division hasta el 100 utilizando diagramas de tiras

represente problemas de dos pasos de divisién hasta el 100 utilizando ecuaciones

represente problemas de dos pasos de multiplicacion y divisién hasta el 100 utilizando matrices o arreglos

represente problemas de dos pasos de multiplicacidn y division hasta el 100 utilizando diagramas de tiras

represente problemas de dos pasos de multiplicacion y divisidén hasta el 100 utilizando ecuaciones
resuelva problemas de un paso de multiplicacién hasta el 100 utilizando matrices o arreglos
resuelva problemas de un paso de de multiplicacién hasta el 100 utilizando diagramas de tiras

resuelva problemas de un paso de multiplicacidon hasta el 100 utilizando ecuaciones
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(xix)
(xx)
(xxi)
(xxii)
(xxiii)
(xxiv)
(xxv)
(xxvi)
(xxvii)
(xxviii)
(xxix)

(xxx)

resuelva problemas de un pasode de division hasta el 100 utilizando matrices o arreglos

resuelva problemas de un paso de divisién hasta el 100 utilizando diagramas de tiras

resuelva problemas de un paso de divisidn hasta el 100 utilizando ecuaciones

resuelva problemas de dos pasos de multiplicacién hasta el 100 utilizando matrices o arreglos

resuelva problemas de dos pasos de multiplicacién hasta el 100 utilizando diagramas de tiras

resuelva problemas de dos pasos de multiplicacion hasta el 100 utilizando ecuaciones

resuelva problemas de dos pasos de division hasta el 100 utilizando matrices o arreglos

resuelva problemas de dos pasos de division hasta el 100 utilizando diagramas de tiras

resuelva problemas de dos pasos de division hasta el 100 utilizando ecuaciones

resuelva problemas de dos pasos de multiplicacidn y division hasta el 100 utilizando matrices o arreglos
resuelva problemas de dos pasos de multiplicacidn y division hasta el 100 utilizando diagramas de tiras

resuelva problemas de dos pasos de multiplicacion y division hasta el 100 utilizando ecuaciones

(C) describa una expresidn de multiplicacién como una comparacion, tal como 3 x 24 representa lo mismo que 3 veces

24;

(i)

describa una expresion de multiplicacién como una comparacién

(D) determine el nUumero entero desconocido en una ecuacion de multiplicacién o division que relaciona tres nimeros

enteros cuando el nimero desconocido es el factor o el producto; y

(i)

determine el nimero entero desconocido en una ecuacion de multiplicacién o division que relaciona tres
numeros enteros cuando el numero desconocido es el factor o el producto

(E) represente relaciones de la vida diaria utilizando pares de nimeros en una tabla y descripciones verbales.

(i)
(ii)

represente relaciones de la vida diaria utilizando pares de nimeros en una tabla

represente relaciones de la vida diaria utilizando descripciones verbales

(6) Geometria y medicion. El estudiante aplica los estdndares de procesos matematicos para analizar atributos de figuras de

dos dimensiones que le permitan desarrollar generalizaciones acerca de sus propiedades. Se espera que el estudiante:

(A) clasifique y ordene figuras de dos dimensiones y sélidos de tres dimensiones, incluyendo conos, cilindros, esferas,

prismas rectangulares y prismas triangulares, y cubos basados en sus atributos utilizando lenguaje geométrico

formal;

(i)
(ii)

(iii)

(iv)

clasifique figuras de dos dimensiones utilizando lenguaje geométrico formal

clasifique figuras de tres dimensiones, incluyendo conos, basados en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

clasifique figuras de tres dimensiones, incluyendo cilindros, basados en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

clasifique figuras de tres dimensiones, incluyendo esferas, basadas en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal
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(D)

(v) clasifique figuras de tres dimensiones, incluyendo prismas triangulares, basadas en sus atributos
utilizando lenguaje geométrico formal

(vi) clasifique figuras de tres dimensiones, incluyendo prismas rectangulares, basadas en sus atributos
utilizando lenguaje geométrico formal

(vii) clasifique figuras de tres dimensiones, incluyendo cubos, basados en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

(viii) ordene figuras de dos dimensiones basadas en sus atributos utilizando lenguaje geométrico formal

(ix) ordene figuras de tres dimensiones, incluyendo conos, basados en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

(x) ordene figuras de tres dimensiones, incluyendo cilindros, basados en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

(xi) ordene figuras de tres dimensiones, incluyendo esferas, basados en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

(xii) ordene figuras de tres dimensiones, incluyendo prismas triangulares, basados en sus atributos utilizando
lenguaje geométrico formal

(xiii) ordene figuras de tres dimensiones, incluyendo prismas rectangulares, basadas en sus atributos utilizando
lenguaje geométrico formal

(xiv) ordene figuras de tres dimensiones, incluyendo cubos, basados en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

utilice atributos para reconocer rombos, paralelogramos, trapecios, rectangulos y cuadrados como ejemplos de
cuadrilateros, y dibuje ejemplos de cuadrilateros que no pertenecen a ninguna de estas subcategorias;

(i) utilice atributos para reconocer rombos como ejemplos de cuadrilateros
(ii) utilice atributos para reconocer paralelogramos como ejemplos de cuadrilateros
(iii) utilice atributos para reconocer trapecios como ejemplos de cuadrilateros
(iv) utilice atributos para reconocer rectangulos como ejemplos de cuadrilateros
(v) utilice atributos para reconocer cuadrados como ejemplos de cuadrilateros
(vi) dibuje ejemplos de cuadrilateros que no pertenecen a ninguna de estas subcategorias

determine el area de rectangulos en problemas en los cuales la longitud de los lados son niUmeros enteros
utilizando la multiplicacién en relacion al nimero de filas por el nimero de unidades cuadradas en cada fila;

(i) determine el area de rectangulos en problemas en los cuales la longitud de los lados son niUmeros enteros
utilizando la multiplicacién en relacién al numero de filas por el nimero de unidades cuadradas en cada
fila

descomponga figuras compuestas formadas por rectangulos en rectangulos que no se enciman para determinar el
area de la figura original utilizando la propiedad aditiva del area; y

(i) descomponga figuras compuestas formadas por rectangulos en rectangulos que no se enciman para
determinar el area de la figura original utilizando la propiedad aditiva del area
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(E) descomponga dos figuras congruentes de dos dimensiones en partes con areas iguales y exprese el area de cada
parte como una unidad fraccionaria del entero, y reconozca que las porciones iguales de enteros idénticos no
tienen que ser de la misma forma.

(i) descomponga dos figuras congruentes de dos dimensiones en partes con areas iguales
(ii) exprese el area de cada parte como una unidad fraccionaria del entero
(iii) reconozca que las porciones iguales de enteros idénticos no tienen que ser de la misma forma

(7) Geometria y medicidn. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para seleccionar unidades apropiadas,
estrategias y herramientas que le permitan resolver problemas que involucran medicién usando el sistema inglés (usual) y
el métrico. Se espera que el estudiante:

(A) represente fracciones de mitades, cuartos y octavos como distancias a partir de cero en una recta numérica;
(i) represente fracciones de mitades, como distancias a partir de cero en una recta numérica
(ii) represente fracciones de cuartos como distancias a partir de cero en una recta numeérica
(iii) represente fracciones de octavos como distancias a partir de cero en una recta numérica

(B) determine en problemas el perimetro de un poligono o de una longitud desconocida cuando se da el perimetro y
las longitudes de los lados restantes;

(i) determine en problemas el perimetro de un poligono o de una longitud desconocida cuando se da el
perimetro y las longitudes de los lados restantes

(C) determine soluciones a problemas que involucran la suma vy la resta de intervalos de tiempo en minutos utilizando
modelos pictdricos u otras herramientas, tal como al calcular que un evento de 15 minutos mas un evento de 30
minutos es igual a 45 minutos;

(i) determine soluciones a problemas que involucran la suma de intervalos de tiempo en minutos utilizando
modelos pictdricos u otras herramientas

(ii) determine soluciones a problemas que involucran la resta de intervalos de tiempo en minutos utilizando
modelos pictdricos u otras herramientas

(iii) determine soluciones a problemas que involucran la sumay la resta de intervalos de tiempo en minutos
utilizando modelos pictéricos u otras herramientas

(D) determine cuando es apropiado utilizar medicidon de volumen liquido (capacidad) o de peso; y
(i) etermine cuando es apropiado utilizar medicion de volumen liquido (capacidad) o de peso
(E) determine el volumen liquido (capacidad) o el peso utilizando unidades y herramientas apropiadas.
(i) determine el volumen liquido (capacidad) o el peso utilizando unidades apropriadas

(ii) determine el volumen liquido (capacidad) o el peso utilizando herramientas apropiadas
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(8) Analisis de datos. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para resolver problemas al recopilar,
organizar, presentar e interpretar datos. Se espera que el estudiante:

(A) resuma un conjunto de datos con multiples categorias utilizando una tabla de frecuencia, un diagrama de puntos,
una pictografia o una grafica de barras con una escala en intervalos; y

(i) resuma un conjunto de datos con miultiples categorias utilizando una tabla de frecuencia, un diagrama de
puntos, una pictografia o una grafica de barras con una escala en intervalos

(B) resuelva problemas de un paso y de dos pasos utilizando datos categoricos representados en una tabla de
frecuencia, un diagrama de puntos, una pictografia o una grafica de barras con una escala en intervalos.

(i) resuelva problemas de un paso utilizando datos categdricos representados en una tabla de frecuencia,
un diagrama de puntos, una pictografia o una grafica de barras con una escala en intervalos

(ii) resuelva problemas de dos pasos utilizando datos categéricos representados en una tabla de frecuencia,
un diagrama de puntos, una pictografia o una grafica de barras con una escala en intervalos

(9) Comprension de finanzas personales. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para manejar
eficazmente sus propios recursos financieros para lograr una seguridad financiera de por vida. Se espera que el estudiante:

(A) explique la conexion entre el capital humano/fuerza laboral y los ingresos;
(i) explique la conexion entre el capital humano/fuerza laboral y los ingresos
(B) describa la relacién entre disponibilidad o escasez de recursos, y cdmo eso impacta los costos;
(i) describa la relacion entre disponibilidad o escasez de recursos, y cdmo eso impacta los costos

(C) identifique costos y beneficios sobre los gastos planificados y los no planificados;

(i) identifique costos sobre los gastos planificados

(ii) identifique costos sobre los gastos no planificados
(iii) identifique beneficios sobre los gastos planificados
(iv) identifique beneficios sobre los gastos no planificados

(D) explique que el crédito se utiliza cuando lo que se quiere o se necesita sobrepasa la capacidad de pagar, y que es la
responsabilidad del deudor pagar lo que se debe al prestamista, casi siempre con intereses;

(i) explique que el crédito se utiliza cuando lo que se quiere o se necesita sobrepasa la capacidad de pagar

(ii) explique que es la responsabilidad del deudor pagar lo que se debe al prestamista, casi siempre con
intereses

(E) escriba una lista de las razones para ahorrar y explique los beneficios de un plan de ahorros, incluyendo ahorros
para la universidad; e

(i) escriba una lista de las razones para ahorrar
(ii) escriba una lista de las razones para ahorrar, incluyendo ahorros para la universidad

(F) identifique decisiones que involucran ingresos, gastos, ahorros, crédito y donaciones para obras caritativas.
(i) identifique decisiones que involucran ingresos

(ii) identifique decisiones que involucran gastos
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(iii) identifique decisiones que involucran ahorros
(iv) identifique decisiones que involucran crédito

(v) identifique decisiones que involucran donaciones para obras caritativas
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